Les aventures d’ Ambre a
Tahiti

“La seule fois ou vous allez combattre un monstre...”

Sofia Bengas et Lara Bugeon



ll étart une fois une héroine nommée Ambre. Elle habitart dans
une petite cabane au bord de [océan, a Tahit, avec ses amies.
Elle avart 17 ans. Elle était tres gentille et tres belle. Elle avart
de longs cheveux bruns, des yeux verts deau et portart une
fleur dans ses cheveux. Elle étart vétue d'un ensemble Ffleurr et
coloré, amsi que de tongs décovées dune Ffleur. Elle adorart

arder les autrves et avart un caur en or.

Un jour, un tsunami frappa (e de Tahiti. Cette catastrophe
provogua [apparition dun wmonstre surnommé MEDUSA.
Heureusement, la cabane d’ Ambre étart tres solide et résista au
tsunami. En regardant par la fenétre, Ambre apergut un
monstre affreux. Elle avart un regard pétrifiant, des serpents a

la place des cheveux et la peau mauve.

Ambre alla vorr ses amies pour véritier si' tout allart bren. Mars
MEDUSA la suivart discrétement. Effrayée, Ambre se cacha
derviere un bar a cocktarls et découvrit gue ses amies Sy

Etalent déja réfugiées. Elle leur expligua la situation.

Ambre et ses amves déciderent alors de partiy sur [ile de
Séritos pour Etve en sécurité. Mais elles ne savarent pas que
cétart en réalité [ile de MEDUSA. Sans le savorr, elles prirent
le bateau du wmonstre et partivent. Aprés une heure de
navigation, elles navaient plus dessence. Un bateau de
pelcheurs passa pres delles. Les pécheurs, Almon et Zito, tres
gentils, leur donnérent de [essence. Ambre n'armairt pas guon
[arde, mars cette fois, elle n'avait pas le choix.



Elles reprivent leur route tranguillement et arviverent sur [le.
Mais MEDUSA les avart déja rattrapées et les attendart.

Un combat éclata entre Ambre et MEDUSA. Ambre avait pris
une épée. MEDUSA, ¢elle, navart aucune arme . elle comptart
sur son regard pétvifiant. Heureusement, Ambre évita son

regard et réussit 4 la vamcre en lul plantant son épée dans le
Aos.

Apres cette victorre, Ambre et ses amyes rentrérent 4 Tahits
pour réparer [es dégats causés par le monstre. Plus tard, elles
décidevent de sinstaller sur [Tle de Séritos et de [aménager a

leur fagon. Elles lui’ donnérent un nouveau nom : la Martinigue.

Pendant un an, elles transformérent [Tle. Elles construisirent
une grande piscine en forme de noix de coco, des petits mobil-
homes en pallle, colorés et originaux, amsr guun camping avec
des activités pour les enfants et les touristes. LTle attiva des
wmillions de visiteurs chague année. Tout le monde [amart

beaucoup.

Appréciation du professeur :

Ton histoire est agréable a lire et bien construite. Le personnage d’ Ambre est intéressant et
courageux. Les descriptions sont réussies et on visualise bien les scénes.

Cependant, il faut faire plus attention a I’orthographe et aux temps des verbes. De plus,
certains passages mériteraient d’étre davantage développés, notamment le combat final.

Continue a écrire : tu as de bonnes idées et une belle imagination ! Avec plus de rigueur dans
la langue, tu peux encore progresser.



Note : 16 / 20
Points positifs
Sujet respecté : Il y a bien un monstre (MEDUSA) et une héroine courageuse.

Histoire claire et structurée : On comprend le probléme (le tsunami et 1’apparition du
monstre), le voyage, le combat et la fin.

Bonne imagination : L’idée du tsunami qui provoque ’apparition de Méduse est originale.
Descriptions réussies : Le portrait d’Ambre et celui du monstre sont bien détaillés.

Fin positive et créative : L’aménagement de 1’1le et la transformation en lieu touristique
montrent une belle imagination.

Points a améliorer
1 Orthographe (-2 points)
Plusieurs erreurs dans la copie originale : « sa a provoqué » — ¢a a provoqué
« Tongues » — tongs « MEDUSA la suivi » — 1’a suivie « leurs expliqua » — leur expliqua
« de I’essences » — de I’essence « 1 ans » — 1 an « par ans » — par an
Attention aux accords (leur/leurs) et aux homophones (sa/ca).

2 Conjugaison (-1 point)

Me¢lange des temps dans le récit : « Ils vont voler » — Elles volérent « ils ont fait » — Elles
firent « ils ont plus d’essence » — Elles n’avaient plus d’essence

Il faut utiliser les temps du récit (imparfait / passé simple) et éviter le présent.
3 Cohérence et logique (—1 point)
Certaines actions vont trés vite (combat rapide).
Il faudrait expliquer davantage certains choix pour rendre 1’histoire plus crédible.
4 Développement du combat (—1 point)
Le combat contre MEDUSA est un moment important, mais il est assez court.

Ajouter des détails (émotions, gestes, difficultés) rendrait la scéne plus captivante.



