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[l était une fois, dans un village isolé au milieu d'une sombre forét, un
jeune gargon nommé Noé. Il était tres curieux et voulait explorer la forét.
Mais sa meére ne voulait pas, car une légende disait qu'un monstre vivait

dans la forét. Le gargon, déprimé, retourna dans sa chambre.

Le soir méme, il alla a la bibliotheque et trouva un vieux grimoire. En le
lisant, il découvrit des pages concernant le monstre qui vivait dans [a

forét, pres de chez lui.

Le lendemain matin, il décida d’aller dans la forét avec le grimoire.
Pendant qu’il marchait, il vit un petit lapin surgir d’un buisson. Le lapin
devint vite son ami. La nuit commenga a tomber et Noé sendormit pres
de lui.

Le lendemain, ils jouerent toute la journée. Mais le soir venu, le lapin
Sendormit rapidement tandis que Noé nwarrivait pas a trouver le sommeil.
[ commenga alors a live le grimoire et remarqua que le lapin nétait

peut-Etre pas celui qu'il prétendait étre.

Le lendemain, Noé décida de senfuir discretement. Mais le lapin se
réveilla au méme moment et lui demanda ce qu'il faisait. Noé répondit
qu'il allait chercher des champignons pour le petit déjeuner. Le lapin

décida de venir avec lul.

Pendant qu'ils cueillaient des champignons, Noé avait tres peur. Il
demanda alors au lapin d’aller chercher des noisettes. Une fois le lapin
parti, Noé se mit a courir de toutes ses forces. Mais malheureusement, il

tomba nez a nez avec le lapin.

Pendant que le lapin mangeait, Noé regarda le grimoire et se rendit
compte que c’était un monstre qui attirait ses proies grice a son

apparence mignonne et qui mangeait les gens dont il devenait [ami.

Pendant la nuit, Noé tenta de s'‘échapper, mais le lapin le rattrapa.



Le lapin, furieux, se transforma en une béte horrible : il était grand, avait
d’'énormes dents pleines de sang et des yeux rouges. Noé fut pétrifié. Le
monstre l'attrapa par le cou et Sapprétait a le manger. Mais le gargon se
rappela qu'il y avait dans le grimoire un sortilege qui permettait de tuer

le monstre ou de le transformer en petit lapin.

Noé récita le sortilege et le monstre se transforma en un petit lapin. Mais

tout a coup, un loup surgit des buissons et mangea le lapin.

Noé rentra chez ui, triste d’avoir perdu son ami. Il alla pleurer dans sa
chambre. Tout a coup, sa mere frappa a la porte. Elle entra avec une

surprise pour lui.

Noé ouvrit le cadeau et vit que c’était un lapin. Le gargon, tout content,
prit lanimal dans ses bras. Mais il remarqua que le lapin avait des

cicatrices et de petites taches de sang sur les dents...

FIN

Emma

Appréciation du professeur

Ton histoire est intéressante et originale. L’idée du lapin-monstre est trés bien trouvée et la
fin est particuli¢rement réussie. On ressent bien le suspense grace au grimoire et a la
transformation.

Cependant, il faut faire plus attention a I’orthographe et aux temps des verbes. Certaines
phrases doivent étre mieux construites pour étre plus claires.

Continue a écrire : tu as une trés bonne imagination ! Avec plus de rigueur dans la relecture,
tu peux facilement progresser.



Note : 15/20
Points positifs
Sujet respecté : Il y a bien un monstre et un héros courageux.

Bonne idée de départ : Le monstre qui attire ses victimes sous 1’apparence d’un lapin
mignon est original.

Suspense réussi : Le grimoire, la découverte progressive et la fin inquiétante créent une
bonne ambiance.

Présence d’actions : Fuite, transformation, sortilége, attaque du loup... le récit est
dynamique.

Fin surprenante : La dernicre phrase laisse planer le doute, ce qui est trés réussi.
Points & améliorer

1 Orthographe (-2 points)
Plusieurs erreurs dans la copie originale : « foret / forez » — forét « a coter » — a c6té «
veut un petit lapin » — vit un petit lapin « se méta » — se mit « s était » — c’était
«dénorme dent » — d’énormes dents
« manga » — mangea

Attention aux accents, aux homophones (a/a, et/est) et aux terminaisons des verbes.

2 Conjugaison (-1 point)

Mélange des temps dans le récit : « il veut » — il vit « il répondait » — il répondit
« No¢ rentera » — Noé rentra

I1 faut garder les temps du récit (imparfait et passé simple).
3 Clarté et phrases incomplétes (—1 point)

Certaines phrases étaient incompletes ou difficiles a comprendre :
« Le soir méme il allat a la bibliothéque, grimoire. »

11 faut relire pour vérifier que chaque phrase est compléte et claire.

4 Descriptions (—1 point)

Le monstre est bien décrit, mais certains moments (la fuite, la transformation) pourraient étre
davantage développés.

Ajouter plus de détails rendrait 1’histoire encore plus effrayante.



